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SUMO JR.

Kit Libre

( B
Con el propdsito de fortalecer el pensamiento computacional, la programacidn
auténoma y el disefio de soluciones tecnoldgicas, innovatiQ Digital Cup 2027
convoca a participar a nifios y nifias de 8 a 11 afios, en la Divisidén Robética,
Categoria Starter, con el reto Sumo Jr. - Kit Libre, bajo las siguientes bases:
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Datos Generales Informacién
Robot Kit educativo libre
Integrantes Individual o en equipos de hasta 3 participantes

Modalidad Sumo robético educativo

Registro 01 de septiembre de 2026 al 05 de febrero de 2027

Final Nacional 12 y 13 de febrero de 2027

Sede Centro Tolzu, Toluca, Estado de México
Costo de inscripcién por equipo Piblico general: $600 MXN
Pago Unico Comunidad innovatiQ: $300 MXN
( ) ( )
I. De los participantes II. Del registro

. Podran participar nifas y ninos de 8 a 11 anos cumplidos . El registro se realizard del 01 de septiembre de 2026 al 05

al momento del registro. de febrero de 2027, en medios oficiales de |innovatia
2. La convocatoria estd abierta a alumnas y alumnos de 2. El costo de inscripcion serd pago Unico de $600 MXN por
cualquier institucién educativa que cumplan con el equipo o participante. Para instituciones o parficipantes
rango de edad establecido. pertenecientes a innovatiQ, el costo serd de $300 MXN
3. La participacion podrd realizarse de forma individual o por equipo o participante.
en equipos de hasta 3 integrantes; para esta categoria 3. El cupo méaximo serd de 25 equipos participantes por reto,
se recomienda la participaciéon en equipos de 2 a 3 sujeto a disponibilidad y validacion del registro.
infegrantes para favorecer el frabajo colaborativo. 4. Durante el registro se deberd proporcionar: nombre del
4. Cada equipo o participante deberd contar con un equipo o participante, nombre completo de los
coach,docente o adulto responsable mayor de edad. integrantes, fecha de nacimiento, institucién educativa.
5. Los integrantes deberdn participar Unicamente en el 5. Datos de contacto de un adulto, docente, coach o
equipo registrado y respetar las indicaciones del Comité mentor responsable: correo electrénico activo y nimero
Organizador. telefonico.

6. La inscripcion implica la aceptacién total de las bases,
reglas de seguridad, criterios de evaluacion y decisiones
del jurado.

7. El registro del equipo se confirmard Unicamente después
de realizar y validar el pago correspondiente.

La confirmacién oficial serd enviada por correo
electrénico; a partir de ese momento, el equipo quedard
formalmente inscrito y con su lugar asegurado.
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III. Desccripcién del reto > by

El Reto Sumo Jr — Kit Libre invita a los equipos de la categoria Starter, de 8 a 11 aios, a Idea central del reto:

disenar, construir y programar un robot auténomo capaz de competir en una modalidad
de sumo. El objetivo del robot serd detectar a su oponente, mantenerse dentro del drea No gana el robot mds fuerte;
de combate y empujar al robot contrario fuera del dohyo o zona de competencia. gana el equipo que logre la
El objetivo no es destruir al robot rival, sino demostrar una estrategia de programacion, mejor combinacién entre
deteccidon, movimiento, estabilidad y empuje. Ganard el robot que logre sacar comple- programacion, estrategia,
tamente al oponente del dohyo o que, al terminar el tiempo, demuestre mayor dominio estabilidad y autonomia.

del combate segun la decisién del juez.
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IV. Especificaciones del reto
Kits de Robética Permitidos Paradmetros de Homologacion
Kits permitidos Observaciones Elemento Especificacion
LEGO Mindstorms NXT Permitido Cantidad 1 robot por equipo

. . ‘. 25 cm largo x 25 cm ancho
Dimensiones maximo

LEGO Mindstorms EV3 Permitido x 25 cm alto
Peso maximo 1.200 kg.
LEGO SPIKE Prime Permitido
100% auténomo
Modalidad . > -
mBot / Makeblock .. * (Sin conexién Bluetooth/Wifi)
. Permitido
(ppemEien=s) A No permitido durante
mBot 2.0 / Makeblock k. el combate
¥ Permitido
(Spansicnes) Expansién durante Prohibida; no debe desplegar
.. combate extensiones
VEX GO Permitido
Piezas de kits educativos,
3 iezas LEGO, sensores, motores
Vincibot/ Matata Permitido Materiales p i -5 i
ruedas, orugas y accesorios
Otros kits educativos Previa autorizacién Segirog
equivalentes del Comité Organizador Distancia, ultrasonido,
Sensores sugerido infrarrojo, color, linea,

*Incluye expansiones de estructura oficiales de la marca correspondiente.

contacto o equivalentes

Verificacion e integridad

Las medidas mdéximas consideran sensores, cables, baterias, ruedas y parachoques en reposo. No se autorizard el
arranque si el robot excede las dimensiones fisicas preestablecidas o si cuenta con elementos inestables propensos a
desprenderse.

Mecanica de competencia e Inicio

Dos robots competirdn dentro del dohyo. Cada robot deberd funcionar de manera auténoma, detectar a su oponente,
mantenerse dentro del drea de combate y empujar al robot contrario fuera del circulo. Cada enfrentamiento se jugard al
menos fres combates.

Protocolo de combate Posiciones iniciales obligatorias

p
. Se juega al mejor de tres asaltos por enfrentamiento grupall Asalto 1: Frente a Frente

o directo: Los robots se alinean mirdndose dijamente en el centro del Dohyo.
. Eljuez indica y verifica la correcta colocacién fisica de los \. /
p
[ODOSIe SE A" A sqit Rl al / . Asalto 2: Espalda con espalda
3. Se emite la senal de preparacion. Los competidores activan ou oo a dirocdi s deben df 5 )
H - i 1 € aisponen apuntando a direcciones opuesias; depben girar soore su eje para
(5! pr]ogrcmo.corresponmenfe y se retfiran inmediatamente { buscar al oponente.
del drea de juego.

N

4. El robot rar n ligatori n est ( h
L obc?' debe espera .5_s.egu dos qb gatorios en es odf)'de Asalto 3: Lateral cruzado

IanV”IdOd.CIn'TeS de iniciar CUO|qU|er desplozomenfo fisico. Colocados lateralmente en extremos opuestos mirando hacia frayectorias
5. No se permite interactuar con el hardware o software una L cruzadas. )

vez iniciado el conteo.
*El juez serd responsable de validar los robots en la posicién correspondiente
antes de dar la seial de inicio.
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Reglas basicas del reto Reinicio del combate

. Elrobot debe ser auténomo. Ambos robots se quedan inmdviles sin contacto.

1 1.

2. No se permite el uso de control remoto. 2. Ambos robots salen al mismo tiempo.

3. No se permite tocar el robot después de la sefal de 3. Existe una falla técnica del drea de competencia.
inicio. 4. Los robots no iniciaron correctamente por una

4. El robot debe iniciar Unicamente cuando el juez lo causa gjena a los equipos.
indique. 5. El juez considera que no hubo condiciones justas

5. El robot debe intentar detectar y empujar al de inicio.
oponente.

6. El robot debe evitar salir del dohyo.

7. Si un robot sale completamente del drea, pierde el
combate.

8. Si ambos robots salen al mismo tiempo, el juez * El juez podrd autorizar un reinicio Unicamente en
podrd repetir el combate. casos donde no existan condiciones justas o claras

9. Si un robot se desarma parcialmente, el combate de competencia.
podrd continuar si no representa riesgo.  No se autorizard reinicio si el robot falla por mala

10. Si una pieza caida afecta el combate, el juez podrd programacion, bateria baja, disefio inestable o error
detenerlo y tomar una decision. del equipo.
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V. Area de competencia: El Dohyo

El combate de sumo se desarrolla sobre una superficie
circular especialmente disefada para que los robots

apliquen deteccién de contraste. El borde exterior blanco ( )
es la linea de peligro que los sensores deben esquivar. Esquema técnico e imagen de referencia
f . s 'S . . ) Sumo Jr — Dohyo y posiciones de combate
Diametro Total Superficie Categoria Starter | 8
150 cm Plana, rigida y lisa
\_ A J Dorde de sequridad:
{ N/ A
Color de Ring Linea de borde . e
Blanco brillante
Negro Mate
(5cm)
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Nota del Dohyo:

Las imdgenes provistas corresponden a esquemas

ilustrativos orientados al disefo y calibraciéon técnica.

El material oficial respetard rigurosamente el contraste y

las proporciones especificadas para evitar falsas lecturas

de inframojos. Representacién de las 3 orientaciones de inicio de combate
\_ S \ S

Condiciones de Victoria & Desempeio Evaluacién de Dominio (Tiempo Agotado)
Fin del Asalto (Victoria directa) Si los dos minutos terminan con ambos robofs dentro del

Cada asalto tiene una duracion limite de 2 minutos. La drea, el juez decidird el ganador evaluando:
fictoria’ " 4set ¢ deolara de ' forma ' inmediat@ " sis

1. Intencionalidad de ataque (BUsqueda proactiva).
1. El contrincante sale por completo del drea del Dohyo 2. Estabilidad en el avance y empuje del oponente.

(toca fuera de la linea blanca). 3. Evasion del abismo (Reaccién eficaz ante la linea
2. El contrincante se sale a si mismo por anomalias en sus blanca).
sensores.

3. Unrobot queda inerte, atascado o inactivo y no responde
al conteo del drbitro.

Tabla de posicion en fase de grupos

3 PTS ] prs O

VICTORIA EMPATE DERROTA

Criterios de desempate

Mayor nUmero de combates z Mejor desempeno autbnomo
Menor nimero de derrotas. f
ganados. observado por jueces.

( Menor nUmero de penalizaciones. ) ( Combate adicional de desempate. )

VI. Evaluacién & Penalizaciones

Criterios de Desempenio Técnico Tabla de Penalizaciones
' N
Funcionamiento Auténomo Accion / Infraccion Sancioén
Consistencia en el temporizador de inicio y ejecucion
impecable sin interferencias externas. Iniciar el robot antes

po . Advertencia o repeticién
/ de la sefial del juez b

e :
. , Tocar el robot sin L. . .
Estrategia de Busqueda L Pérdida inmediata del asalto
autorizacién en combate

Aprovechamiento activo de sensores para localizar y
arremeter de forma dindmica. Uso de control remoto o Descalificacién
y, enlace inalambrico

) Robot con disefio o Revisién obligatoria

Trabajo en equipo piezas peligrosas (max. 3 mins)

Comprension clara de la programacion y cédigo fuente

por parte de los nifnos durante las rondas de preguntas. it osRoRInSEEuCEion=s Advertencia técnica
\ J/

del coach en combate

VI. De la participacién en la Gran Final Nacional

1. La Gran Final Nacional se llevard a cabo los dias 12y 13 8. Los equipos clasificados a la Gran Final Nacional
de febrero de 2027 en el Centro TolzU, Toluca, Estado de deberdn presentar la siguiente documentacién
México. * Documento que acredite la pertenencia del partici-

2. Los horarios de participacién serédn comunicados por el pante a una institucion educativa (credencial
Comité Organizador a través de los medios oficiales de escolar, constancia de estudios, boleta de califica-
innovatiQ. ciones o equivalente).

3. El traslado, alojamiento, alimentos y demds gastos de * Comprobante de pago.
participaciéon correrdn por cuenta de cada equipo o  Formato de autorizacién del uso de imagen, firmado
institucion participante. por el padre, madre o tutor legal.

4. Cada equipo serd responsable de llevar las herramientas * Carta responsiva de participacion, firmada por el
necesarias para el correcto funcionamiento de sus robots. coach.

5.Se entregardn premios en especie a los equipos * Reglamento de participacién, firmado por el coach.
ganadores del 1.2, 2.°y 3.° lugar, asi como reconocimien- La falta de entrega de alguno de los documentos podrd
tos y medallas oficiales de participacion. impedir la participacién en la Gran Final Nacional.

o~

. Todos los participantes finalistas recibirdn reconocimiento
de participacioén.

. Durante la competencia se estard evaluando una
premiacion especial denominada “Trabajo y Espiritu de
Equipo”, la cual reconocerd al equipo que logre conec-
tar de manera mds destacada con la audiencia
mediante la presentacién de su proyecto, demostrando
claridad, creatividad, impacto y capacidad para
comunicar su propuesta. El publico asistente serd el
encargado de elegir al equipo ganador mediante una
dindmica de votacion al findlizar las presentaciones. Este
reconocimiento se entregard de manera independiente
y habrd un equipo ganador por reto.
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VII. Restricciones y Seguridad

1. El coach, docente o adulto responsable no podrd dar instrucciones durante la participacion. Los ninos deberdn tomar las
decisiones principales.

2. No se permitirdn robots con cuchillas, sierras, puntas filosas, fuego, liquidos, pegamentos o sustancias adhesivas, proyectiles,
imanes, mecanismos que levanten o danen intencionalmente al oponente, piezas metdlicas peligrosas o elementos que
puedan danar el dohyo o a otros robots.

3. El equipo deberd cuidar el material, respetar los turnos y mantener una conducta adecuada hacia jueces, staff y otros
participantes.

4. Cualquier conductairrespetuosa hacia jueces, staff, participantes, mentores, publico o integrantes del Comité Organizador
serd sancionada y podrd derivar en descalificacion.

VIII. Disposiciones finales

. La participacion implica la aceptacion total de esta convocatoria y de las decisiones del jurado, las cuales serdn
inapelables e irevocables.
2. El Comité Organizador se reserva el derecho de modificar fechas, horarios o procesos, notificando oportunamente en los
medios oficiales de innovatiQ Digital Cup.
3. Los casos no previstos en la presente convocatoria serdn resueltos por el Comité Organizador.
4. La imagen de referencia del dohyo es Unicamente orientativa. La versién oficial podrd variar, manteniendo las medidas,

posiciones de inicio y condiciones de seguridad establecidas.
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Comité Organizador IDC 2027

@ innovatiq.education/digitalcup/2027/ '{F InnovatiQ Digital Cup idc.comunidad


https://innovatiq.education/digitalcup/2027/
https://www.facebook.com/profile.php?id=61590754109438
https://www.instagram.com/idc.comunidad/
https://innovatiq.education/digitalcup/2027/

