\No1vi1sion )/

Ii’ﬂﬂ\ﬂ;ﬁﬂﬂ

ROBOT QUE
DESCUBRE

il B
Con el propdsito de iniciar el pensamiento computacional temprano mediante el
juego, innovatiQ Digital Cup 2027 convoca a los nifios y nifias de 5 a 7 afios a
participar en la Divisién Robética, Categoria Discovery, con el reto Robot que
Descubre, bajo las siguientes bases:
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Datos Generales Informacién
Robot mTiny
Integrantes Individual o en equipos de hasta 3 participantes
Modalidad Carrera de relevos auténoma con seguimiento de linea
Registro 01 de septiembre de 2026 al 05 de febrero de 2027
Final Nacional 12 y 13 de febrero de 2027
Sede Centro Tolzu, Toluca, Estado de México
Costo de inscripcién por equipo Piblico general: $600 MXN
Pago Unico Comunidad innovatiQ: $300 MXN
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I. De los participantes II. Del registro

1. Podrdn participar nifias y nifios de 5 a 7 afios cumplidos 1. El registro se realizard del 01 de septiembre de 2026 al 05

al momento del registro. de febrero de 2027, en medios oficiales delinnevatiGl

2. La convocatoria estd abierta a alumnas y alumnos de 2. El costo de inscripcién serd pago unico de $600 MXN por

cualquier institucién educativa que cumplan con el equipo o participante. Para instituciones o participantes
rango de edad establecido. pertenecientes a innovatiQ, el costo serd de $300 MXN

3. La participacion podrd realizarse de forma individual o por equipo o participante.

en equipos de hasta 3 integrantes; para esta categoria 3. El cupo mdximo serd de 25 equipos participantes por reto,
se recomienda la participacién en equipos de 2 a 3 sujeto a disponibilidad y validacion del registro.
integrantes para favorecer el frabajo colaborativo. 4. Durante el registro se deberd proporcionar: nombre del

4. Cada equipo o participante deberd contar con un equipo o participante, nombre completo de los

coach,docente o adulto responsable mayor de edad. integrantes, fecha de nacimiento, institucién educativa.

5. Los integrantes deberdn participar Unicamente en el 5. Datos de contacto de un adulto, docente, coach o

equipo registrado y respetar las indicaciones del Comité mentor responsable: correo electronico activo y nUmero
Organizador. telefénico.

6. La inscripcion implica la aceptacién total de las bases,
reglas de seguridad, criterios de evaluacion y decisiones
del jurado.

7. El registro del equipo se confirmard Unicamente después
de redlizar y validar el pago correspondiente.

La confirmacién oficial serd enviada por correo
electrénico; a partir de ese momento, el equipo quedard

formalmente inscrito y con su lugar asegurado.
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III. Desccripcidén del reto
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El Reto Robot que Descubre invita a los equipos de la categoria Discovery, de 5 a 7 anos, |dea central del reto:
a participar en una experiencia de exploracion utilizando el robot educativo mTiny. En

este desafio, los participantes deberdn resolver pequenas misiones programando su No gana el equipo que
robot para recorrer un tablero, localizar una estacién indicada, encontrar un objeto de programe mds rdpido; gana
mision y llegar al portal final mediante secuencias de programaciéon temprana. el equipo que logre analizar
Antes de cada participacion, el juez asignard una mision diferente para todos los la misién, construir la mejor
equipos, indicando la estacién, el objeto de misién y el portal que deberdn alcanzar. A secuencia y completar el

partir de esta informacién, los participantes deberdn analizar el recorrido, seleccionar las recorrido con precision.
tarietas de programacién necesarias y construir una secuencia légica que permita a
mTiny completar correctamente la misién.
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IV. Especificaciones del reto

Formato General
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e €2 (e e CEEls Selpe el des Clasificacion: Los dos equipos con mayor
oportunidades en la fase de grupos. Se tomard en untaie de c-c1do " oq cﬁ)sorén direcromen’re
cuenta el mejor puntaje de las dos rondas para z s fc{se final grupop
definir la clasificacion. :
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Fase final: Los 10 equipos clasificados Tiempo limite: El fiempo total mdéximo por ronda
comienzan desde cero y compiten directa- es de cinco minutos, registrdndose el fiempo
mente por el 1°, 2°y 3° lugar. exacto en caso de finalizar antes.
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Momentos del Reto Misiones y Puntaje
Momento Descripcién Misidn Accién Evaluada Puntos
4 debe e Programar a mTiny para llegar desde la
M:i_sic')n 4] n'lI‘:l.ny llega:f- 13" estRges Encuem’:ra = salida hasta la estacién correcta dentro 30 pts.
indicada por el juez. Estacion del tiempo.
. . mTiny debe sar v el objeto Encuentra el|Programar a mTiny para pasar sobre el objeto
Misidn 2 de m?':sién -pa]-ca dlzo ) Objeto de misién indicado sin asistencia del coach. 30 pts.
E A Guiar a mTiny hasta el portal final y
MiSi(')n 3 mTiny debe 11egar al portal final Llegada al completar el recorrido en menos de cinco 450
para completar la misidn. Portal minutos con participacién activa de todos pts.
los integrantes.

Puntaje Maximo Acumulado | 100 pts.

Momentos del Reto

Para asegurar variedad y equidad, el reto contard con una pista base comun para todos los equipos. Antes de cada
participacion, el juez indicard los elementos de variacion que se deberdn resolver para mantener el nivel estrdtegico del reto:

-
Estacion de color Objeto de mision Ruta / Obstaculo Portal final
Azul, Verde, Roja, Estrella, Llave, Cristal, Evitar lago, Rodear roca, Portal A o Portal B, segin
Amarilla o Morada Moneda o Rayo Cruzar puente o fronco confirmacion oficial
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Reglas del reto / Mecdnicas de competencia

. El reto se realiza con el robot mTiny.

. Los nifos deberdn usar comandos simples para mover al robot.

. El equipo tendrd 5 minutos méximo para completar fodo el recorrido.

El coach o adulto responsable no podréa dar instrucciones durante la participacion.

. El juez podrd ayudar Unicamente a colocar el robot al inicio, autorizar reinicios o resolver una situacién técnica.
. El equipo podrd pedir reinicio, pero el tiempo seguird corriendo.

. Gana el equipo que obtenga mayor puntaje en la fase correspondiente.
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V. Pistas de practica

Para asegurar variedad y equidad, el reto contard con una pista base comin para todos los equipos. Las imégenes de
referencia a continuacién muestran la I6gica del tablero para las sesiones de entrenamiento.

Pista de Practica - Configuracion 1 Pista de Practica - Configuracion 2
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Imagen de referencia, no es la pista oficial La pista oficial podra variar el dia del evento.
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VI. Criterios de desempate

Tiempo: Reinicios: Participacion equilibrada:
Menor fiempo total Menor nUmero de Mayor participacion equilibrada entre los
de ejecucion. reinicios. integrantes del equipo, de acuerdo con la
valoracién del juez.
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VII. De la participacién en la Gran Final Nacional

1. La Gran Final Nacional se llevard a cabo los dias 12 y 13 8. Los equipos clasificados a la Gran Final Nacional
de febrero de 2027 en el Centro Tolz0, Toluca, Estado de deberdn presentar la siguiente documentacion
México. * Documento que acredite la pertenencia del partici-

2. Los horarios de participacién serdn comunicados por el pante a una institucidon educativa (credencial
Comité Organizador a través de los medios oficiales de escolar, constancia de estudios, boleta de califica-
innovatiQ. ciones o equivalente).

3. El traslado, alojamiento, alimentos y demds gastos de * Comprobante de pago.
participaciéon correrdn por cuenta de cada equipo o » Formato de autorizacién del uso de imagen, firmado
institucion participante. por el padre, madre o tutor legal.

4. Cada equipo serd responsable de llevar las herramientas * Carta responsiva de participacion, firmada por el
necesarias para el correcto funcionamiento de sus robots. coach.

5.Se enfregardn premios en especie a los equipos » Reglamento de participacion, firmado por el coach.
ganadores del 1.°, 2.°y 3.° lugar, asi como reconocimien- La falta de entrega de alguno de los documentos podra
tos y medallas oficiales de participacion. impedir la participacién en la Gran Final Nacional.

6. Todos los participantes finalistas recibirdn reconocimiento

de participacioén.

.Durante la competencia se estard evaluando una
premiacién especial denominada “Trabajo y Espiritu de
Equipo”, la cual reconocerd al equipo que logre conec-
tar de manera mds destacada con la audiencia
mediante la presentacion de su proyecto, demostrando
claridad, creatividad, impacto y capacidad para
comunicar su propuesta. El publico asistente serd el
encargado de elegir al equipo ganador mediante una
dindmica de votaciéon al finalizar las presentaciones. Este
reconocimiento se entregard de manera independiente
y habrd un equipo ganador por reto.
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VIII. Restricciones y Seguridad

. El coach, docente o adulto responsable no podrd dar instrucciones durante la participacion. Los nifos deberdn tomar las

decisiones principales.

No se permitird el uso de materiales peligrosos, filosos, pesados o que puedan dafiar la pista, el robot o a los participantes.

. El equipo deberd cuidar el material, respetar los turnos y mantener una conducta adecuada hacia jueces, staff y otros
participantes.

. Cualquier conductairrespetuosa hacia jueces, staff, participantes, mentores, publico o infegrantes del Comité Organizador
serd sancionada y podrd derivar en descalificacion.
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. Durante el recorrido del robot no se permitird el uso de Idpiz tactil (joystick). Los participantes deberdn colocarlos en el lugar

@ indicado por el juez antes de iniciar la ronda. )]

IX. Disposiciones finales

1. La participaciéon implica la aceptacion total de esta convocatoria y de las decisiones del jurado, las cuales serdn
inapelables e irrevocables.

2. El Comité Organizador se reserva el derecho de modificar fechas, horarios o procesos, notificando oportunamente en los
medios oficiales de innovatiQ Digital Cup.

3. Los casos no previstos en la presente convocatoria serdin resueltos por el Comité Organizador.

4. La imagen de referencia de la pista es Unicamente orientativa. La version oficial podrd variar, manteniendo la misma
l6gica del reto y un nivel de dificultad adecuado para la categoria Discovery.

5. Cada equipo serd responsable de llevar su propio robot, asi como las tarjetas de programacién, accesorios, baterias,
cargadores y materiales necesarios para su participacion. El comité organizador no proporcionard robots ni tarjetas de
programacién durante la competencia.

|EPALORA, PROGRARMA V' ATUDE A R A
DESEUERIEYI DIEIL [PORTAILY

Comité Organizador IDC 2027

@ innovatiq.education/digitalcup/2027/ {F InnovatiQ Digital Cup idc.comunidad


https://innovatiq.education/digitalcup/2027/
https://www.facebook.com/profile.php?id=61590754109438
https://www.instagram.com/idc.comunidad/
https://innovatiq.education/digitalcup/2027/

