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PREGUNTAS
FRECUENTES

ETAPAS Y FECHAS

¢Cudndo y como debo entregar mi proyecto?

* Forma tu equipo De 1 a 3 estudiantes y un docente asesor.
* Inscribete Del 23 al 30 de noviembre 2025 completa el formulario oficial.
* Elige tu categoria y tu Reto Segun tu edad:
Starter, Explorer o Advanced. Selecciona tu reto
* Crea tu proyecto
* Entrega tu proyecto Del 23 al 27 de febrero 2026
sube tus archivos o enlaces en el formulario de entrega.
* Revisa los resultados Del 23 al 27 de marzo 2026,
conoce si pasaste a la Gran Final.
* iParticipa en la Gran Final! Fecha y sede por confirmar.
* Presenta tu proyecto ante el jurado y compartelo en la zona de exhibicién.

¢Qué sucede si mi proyecto es seleccionado
para la Gran Final Nacional?

Participaras en la Gran final presencial, donde presentards tu
proyecto ante el jurado, explicando tu proceso, tu impacto y creatividad,
ademas de compartir con la comunidad en la zona de exhibicién.
¢Qué puedo ganar si participo?

Premios en efectivo para los 3 primeros lugares:

er do er
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$6,000mxv  $3,000mxv  $1,500 mxn
Ademas, todos los participantes recibiran un diploma de participacién.

¢Y los docentes mentores y coach también reciben premio?

iSi! Si el equipo gana el primer lugar, su docente responsable
recibird un premio de $5,000 MXN (un premio por docente).

CATEGORIA STARTER

Reto Comic Creativo

¢Qué es el reto de Cémic Creativo?

Es una categoria de Innovatiq Digital Cup 2026 donde nifias y nifios de 8 a 11
Afos crean un cémic digital con una historia divertida, educativa o fantastica.
iTodos deben ser parte de alguna escuela afiliada a la comunidad InnovatiQ!

¢Qué herramientas pueden usar para crear el comic?

Se pueden usar herramientas tecnolégicas que estan dentro de InnovatiQ,
como Canva, Scratch, PowerPoint, Genially, entre otras. Lo importante
es que el resultado sea digital y cuente una historia original.

é¢Qué debe tener el comic para participar?

El cdmic debe tener entre 4 y 8 vifietas, una historia clara, personajes
originales, subtitulos en espafiol o inglés, y debe subirse en formato
PDF, imagen o archivo de Scratch.

. ¢Como se evaluara el cémic? [
u Un jurado calificara 5 aspectos:

. Creatividad narrativa (30 %)
Disefo visual y coherencia grafica (25 %)
Claridad del mensaje (20 %)
Originalidad (15 %)
Calidad de presentacién (10 %)

CATEGORIA EXPLORER

Retos Edicion Express y Juego Arcade

¢Qué es la Categoria Explorer y quiénes pueden participar?

Es una categoria dirigida a chicas y chicos de 12 a 15 afos, en equipos
de hasta 3 integrantes, que quieran demostrar su creatividad digital a
través de dos emocionantes retos: Edicion Express y Juego Arcade.
iTodos deben ser parte de alguna escuela afiliada a la comunidad InnovatiQ!

¢En qué consiste el reto Edicion Express?

Consiste en crear un video corto (de 30 a 60 segundos) con formato estilo
TikTok o Reel, que transmita un mensaje educativo, social o creativo.
Puede estar narrado con voz o subtitulos y debe estar cuidadosamente editado.

¢Y de qué trata el reto Juego Arcade?

Los equipos deben disefiar un videojuego estilo arcade con
minimo 3 niveles, incluyendo personajes, retos y mecanicas.
El objetivo es que sea divertido, funcional y original.

¢Qué herramientas pueden usar para los retos?
Solo herramientas disponibles en la plataforma InnovatiQ:

Para videos: Clipchamp, PowerPoint, Genially.
Para videojuegos: Scratch, PowerPoint, Genially o similares.

¢Qué se evaluarda en cada reto?

Juego Arcade:
Jugabilidad y mecanicas (30 %)
Graficos y estilo (25 %)
Originalidad (20 %)
Complejidad técnica (15 %)
Presentacién y documentacién (10 %)
Edicion Express:
Creatividad narrativa (30 %) .
Edicién y ritmo visual (25 %)
Claridad del mensaje (20 %) L
Originalidad (15 %) .
Precision técnica (10 %)

CATEGORIA ADVANCED
Retos Narrativa Digital con IA /
& Arduino Maker Challenge
¢Qué es la Categoria Advanced y a quién esta dirigida?

Es una categoria para estudiantes de 16 a 19 afios, en equipos de
hasta 3 integrantes, que deseen crear proyectos mas complejos,
usando tecnologia, inteligencia artificial y creatividad para resolver
problemas reales o contar historias que impacten. jTodos deben
ser parte de alguna escuela afiliada a la comunidad InnovatiQ!

¢En qué consiste el reto Narrativa Digital con 1A?

PY Los participantes deberan crear un video original y emocionante,
combinando imagenes generadas por inteligencia artificial, narraciéon
(en voz o texto) y una edicidn creativa que transmita un mensaje poderoso.

¢Y qué es el reto Arduino Maker Challenge?

Es un desafio donde los equipos desarrollan un prototipo funcional
con Arduino, que resuelva una necesidad real, como el control
del ambiente, automatizacién de tareas o incluso domética.

¢Qué herramientas se pueden usar en cada reto?
Para Narrativa con IA:
Herramientas de IA generativa, incluidas dentro de la plataforma innovatiQ.

Para Arduino Maker Challenge:
Arduino, sensores, médulos, y simuladores como Tinkercad Circuits.

¢Coémo se evaluard cada reto?

Narrativa con IA:

Impacto visual y emocional (30 %)

Originalidad y uso innovador de IA--- (25 %)

Coherencia narrativa (20 %)

Edicion y montaje (15 %)

i Documentacion (10 %)
Arduino Maker Challenge:

. Relevancia del problema (30 %)

| u Innovacion (25 %)

. Funcionalidad del prototipo (20 %)

Cédigo y documentacién (15 %)

Video de presentacién (10 %)

CATEGORIA .
TRASFORMADORES DIGITALES

¢Qué es la categoria Transformadores Digitales?

Es una categoria especialmente disefada para, que quieran
compartir un proyecto de aprendizaje innovador, utilizando
herramientas digitales de la plataforma innovatiQ, y
mostrando cdmo impactan positivamente en sus estudiantes.

¢Quiénes pueden participar?

Podran participar docentes de cualquier nivel educativo y
asignatura y estudiantes en formacién para la docencia que
laboren o pertenezcan a instituciones que utilicen la
plataforma innovatiQ. La participacién es individual.

¢En qué consiste el reto para los docentes?

El reto es disefiar e implementar un proyecto educativo que tenga
minimo cuatro sesiones y que utilice al menos 3 habilidades
digitales a desarrollar como solucién de problemas, colaboracién y
comunicacién y 2 herramientas tecnoldgicas incluidas en plataforma.

¢Qué debe incluir el proyecto?
Tu proyecto debe contener:

* Una situacién de aprendizaje real,
* Una pregunta generadora,
* Actividades por sesién,
* Las herramientas utilizadas,
* Las habilidades digitales que se desarrollan,
* Y las evidencias del trabajo con estudiantes
(capturas, productos o testimonios).

¢Coémo se evaluard mi propuesta?
Un jurado especializado evaluara con base en estos criterios:

Narrativa con IA: .
Relevancia curricular (30 %) 2
Innovacién metodolégica (25 %) .
Desarrollo de habilidades digitales--- (20 %)
Integracién de herramientas TIC (15 %)

Evidencias de implementacién (10 %)



